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Tercer desafío
Una letra bien brava: Los usos de la B

Todos conocen este juego que consiste en un cubo con 

veintisiete cubitos de seis colores, articulados de tal modo 

que es posible girarlos hasta lograr que cada una de sus

caras presente un solo color uniforme. Lo inventó Erno

Rubik, un arquitecto nacido en Hungría, apasionado por

las formas en movimiento. El primer cubo mágico es de

1975, pero hacia 1980 se transformó en un juego universal.

Rubik inventó muchos otros rompecabezas y 

juegos de ingenio, pero ninguno tan famoso como 

este cubo de colores. 

Después de la sílaba cu- se escribe B.
Por ejemplo: cubre, cúbico, etc.

Desafíos ortográficos

Moviendo columnas
¿Puedes reordenar las casillas del cuadro 1 para luego armar las palabras que responden a las
referencias en el cuadro 2?

1. Revestido.  
2. Revelar, averiguar.  
3. Movimiento artístico que se caracteriza por el empleo o predominio 

de formas geométricas.
4. Ocultar, encerrar. 
5. Vaso en forma de cono truncado que se usa en el juego de dados. 
6. Cobija, manta que se pone sobre las sábanas.
7. En las aves, calentar los huevos para la maduración de las crías.

Solución en la página 84.

E B R C I U R T O E
E U D S B C I R R
U S C B M I O
E U N B C I R R
C I U L B T E E
U E C B C R M A A
R I U A B C N

1) 2)

La sílaba cu- 

¿Quién inventó el cubo mágico?

Referencias:

54


