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Tablero
Dado
1 Max por equipo
Tarjetas (48)
Además, se necesitan varias hojas de papel y lápices

PARTICIPANTES: 4 en adelante.

INICIO DEL JUEGO: Se organiza a los jugadores en dos equipos. Debe haber un mínimo de
dos jugadores por equipo. Cada equipo arroja el dado. Aquel que saque el número más alto
tendrá el primer turno de juego.

DESARROLLO DEL JUEGO: Por turnos, cada equipo arroja el dado y avanza tantas
casillas como éste le indique. Entonces, uno de sus integrantes toma una tarjeta y dibuja 
lo que allí se le señale:

1. Si el color de la casilla es rojo, deberá dibujar la categoría ACCIONES. 

2. Si el color de la casilla es azul, deberá dibujar la categoría CONCEPTOS. 

3. Si el color de la casilla es verde, podrá elegir entre las categorías ACCIONES y CONCEPTOS.

Si el resto de su equipo adivina lo que dibujó en menos de dos minutos, vuelven a arrojar 
el dado y a avanzar. Entonces, otro de los integrantes del equipo toma una tarjeta y dibuja
según el color de la nueva casilla.
Si, en cambio, no logran adivinar, pierden el turno y continúa jugando el siguiente equipo.
Sin embargo, antes tienen la posibilidad de responder una pregunta, que se encuentra en
la tarjeta elegida. Si lo hacen correctamente, avanzan dos casillas antes de pasar el dado al
otro equipo (sin arrojarlo nuevamente ni tomar otra tarjeta).

Casillas especiales
Casillas RECICLAJE. Si alguien cae en una de esas casillas, cada equipo
elegirá a un representante para que dibuje lo que dice la tarjeta. Todos los
representantes dibujarán de manera simultánea y el equipo que adivine
primero continuará jugando.

Casillas RADIOACTIVIDAD. Si el equipo llega a la primera de estas casillas,
juega normalmente. Si, en cambio, cae en la segunda, automáticamente
retrocede hasta la primera y continúa jugando según las reglas habituales.

¿QUIÉN GANA?: El equipo que alcanza primero la meta será…¡ECODIBUJANTE ESTELAR!

REGLAS DEL JUEGO:

Ecodibujos
ELEMENTOS:


