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Personajes

• ¿Quién es el protagonista? …………………………………………………
…………………………………………………………………………………...…
……………………………………………………………………………………...
¿Qué es lo que busca o quiere lograr el protagonista? Imaginen cuál
sería el final feliz para esta historia. ………………………………………...
……………………………………………………………………………………....
• ¿Quién es el antagonista, o sea el que se opone al protagonista o
compite con él o su enemigo? ………………………………………………..
……………………………………………………………………………………...
………………………………………………………………………………………

El texto televisivo

• ¿En cuántos bloques o partes se divide el capítulo?………………………
…………………………………………………………………………………………
• ¿Cómo termina el capítulo? ¿De qué manera el espectador queda 
atrapado para ver el siguiente capítulo? ……………………………………
…………………………………………………………………………………………
• ¿Cómo se logra ese suspenso?…………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
• ¿Cómo es la presentación del programa? ¿Qué información sobre el
programa brinda? ¿Qué imágenes muestra? ¿Qué relación tienen
esas imágenes con la historia principal? ………………………….……………
…………………………………………………………… 
………………………………………………………
• ¿De qué habla la canción con la que 
empieza el programa? ………………………
…………………………………………………
…………………………………………………   
• ¿Cuántas escenografías diferentes

hay? ¿Cómo son?..........…………………
………………………………………………
• ¿Cómo trabaja la cámara: hace planos

de los personajes, toma escenas en
general, filma a cada uno de los que
habla, hace acercamientos, etc.?
………………………………………………
………………………………………………

• ¿Qué valores representa el protagonista: bondad, justicia, inocencia...?
……………………………………………………………………………………....
………………………………………………………………………………………
• ¿Qué otros personajes aparecen? ……………………………………….…
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………
• ¿Qué personajes secundarios son positivos y cuáles negativos? 
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………
• ¿Qué personaje ayuda al protagonista? …………………………….....…
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………

Una ayudita: hay personajes buenos y
malos, protagonistas o héroes, ayudantes

antagonistas, , historias con conflictos que el 
protagonista debe resolver, suspenso…
¡Claro! Las telenovelas se construyen siempre 
con la misma estructura de los cuentos como los 

de la séptima aventura o las obras de teatro, de 
la octava aventura. Entonces, este proyecto bien

puede tratarse de hacer una telenovela de uno de 
los cuentos que leyeron en la séptima aventura.

3    Llegaron las publicidades
Como hicieron cuando escucharon la radio, controlen cuántos minutos 
de programa se destinan a tandas publicitarias.

Comparen las publicidades entre las
distintas franjas horarias (de 13 a 15;
de 15 a 17; de 17 a 20; de 20 a 22).

Observen y tomen nota de la cantidad
de avisos que hay en una tanda, cuál
es la duración máxima de un aviso y
cuál, la duración mínima. 

Fíjense cuáles son los productos que se
publicitan y qué relación hay entre 
el producto y el programa en que 
se pasa la publicidad.

Recuerden que las 
publicidades están dirigidas 

a cierto público: niños,
hombres, mujeres, adultos,

estudiantes…

¿A qué tipo de 
texto les recuerda

la telenovela?
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