Decir un colmo.

Decir una
imagen visual.

Decir una
adivinanza.

Decir una
imagen auditiva.

.
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Decir un
trabalenguas.

Decir una
imagen tactil.

Decir dos
sinédnimos.

Contar un mito.
un cuento.
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Decir una
imagen olfativa.
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. Decir tres
Decir una Contar una lab
. alabras que
comparacion. leyenda. pala 9
rimen.

Contar un chiste. . , ;
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Dar las . - . ' :
Inventar un instrucciones Decir una Dar las s Decir una Nombrar un
nuevo final a un para una imagen gustativa.f instrucciones pregunta personaje de
Asico. . ra un juego. insolita. leyenda.
cuento clasico manualidad. para un juego @ Y
. Nombrar un
Decir una .
. . personaje de
sinestesia. :
mito.

Decir una
metafora pura.

Recitar un
poema.

Decir una

metafora impura.

Decir
una noticia.

Decir dos
anténimos.

Inventar un
slogan para
una publicidad.

Nombrar un
personaje de
cuento.

Decir una
gregueria.
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Dar las Describir a un Nombrar un
instrucciones personaje de personaje de
para una receta cuento. historieta.
de cocina.
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Describir a un
personaje de

mito.
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Decir una
palabra loca'y
dar la definicion.

Decir el titulo
de una obra
de teatro.

Nombrar un
personaje de
television.

4

Decir el titulo
de una cancién.

Inventar una
copla graciosa.

Decir el titulo
de un cuento
maravilloso.

Describir a un
personaje de
leyenda.
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