
Reglamento de juegos

¿Qué pasaría si Caperucita fuera
mala y el lobo bueno? ¿Y si las
brujas y los ogros fueran buenos y
lindos? ¿Y si las princesas fueran
feísimas? ¿Y si los héroes 
fueran despistados? ¿Quién se
anima a escribir estos cuentos? 
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Los cuentos al revés

¿Y después?

¿Qué ocurrió con la Cenicienta después de que se casó con el príncipe?
¿Siguió ocupándose de las tareas domésticas? ¿Y con Caperucita? 
¿Con quién se casó? ¿Siguió teniendo sueño la Bella Durmiente y se
quedaba dormida a cada rato? ¿Qué hizo Pulgarcito con las botas de
siete leguas? ¡A escribir la continuación de estos cuentos, inventando
nuevas historias!

Hora de jugar

A los inventores de cuentos. Para ello, utilizaremos el Multitablero y
los 150 naipes que están en el equipo adjunto. Es muy sencillo. 

Se deben acomodar los naipes, según el color del dorso de los 
mismos, sobre el Multitablero en los espacios correspondientes: 
lugares (amarillos), tiempo (verdes), personajes (rosas) y conflicto 
u obstáculos (celestes).

Primero cada jugador, elegirá el tono o género
(humor, fantasía, terror, amor o misterio) del relato,
luego debe tomar, sin mirar, un naipe de cada grupo.
Deberá tomar 3 ó 4 naipes de personajes (para elegir
los héroes y los ayudantes o los villanos). 
Con esos datos debe crear una historia y escribir un cuento.

Cuando terminen de escribir, reléanlo para ver qué 
recursos de los que conocen pueden agregar. 
Y después, pueden leérselo a los demás para que ellos les
sugieran otros cambios.

¿Que es muy fácil? Pueden hacerlo más difícil: 
después de tener los naipes, comiencen a escribir y
jueguen como lo hicieron con la lotería de palabras. 

Relean las 
instrucciones de la Lotería

de palabras de la página 87.
¡Que se diviertan!

¡A divertirse!


