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a las frases

Segunda Aventura

Sílabas para jugar

En el bosque del País de las Palabras, se esconden algunas sílabas 
traviesas a las que les encanta hacer juegos para entretenerse y 
entretener. ¡A descubrirlas! Sólo hay que unir cada pregunta con 
su respuesta. 

Para seguir jugando

¿Se animan a hacer otros juegos de palabras con sílabas traviesas?
Aquí tienen algunas para empezar, aunque pueden buscar otras en el 
diccionario. Eso sí: hay que inventar las preguntas y después... ¡a divertirse!

pelota marciano margarita pequeña marqués 
velocidad tetera tela solfeo delicada

¿Cuál es el mar más duro? La pe-rezosa

¿Cuál es el sol que no está casado? La pe-leadora

¿Cuál es la letra que tiene mejor sabor?  El már-mol

¿Cuál es el sol que usa uniforme? El mar-tillo

¿Cuál es la letra que se come a la noche? El sol-tero

¿Cuál es la letra más hermosa? La de-liciosa

¿Cuál es el mar que sirve para golpear? El sol-dado

¿Cuál es la letra más haragana? La ce-na

¿Cuál es la letra que siempre pelea? La be-lleza

Como a las palabras no les gusta estar solas, siempre buscan 
la compañía de otras más. Y así, en grupos de a dos, de a tres,

de a cuatro y más, van formando frases para describir e imaginar.

soluciones al final
de la aventura


